PERANCANGAN VIDEO CLIP

BAND “NAUGHTY FOR FUN” DI SOLO

MELALUI MEDIA AUDIO VISUAL by PONDRA PUTRA FAJAR, ANDREAS
PENGANTAR KARYA TUGAS AKHIR 
 
PERANCANGAN VIDEO CLIP 
BAND “NAUGHTY FOR FUN” DI SOLO 

















Diajukan Untuk Menempuh Ujian Tugas Akhir 
Guna Memperoleh Gelar Ahli Madya 








PROGRAM STUDI  
DIPLOMA III DESAIN KOMUNIKASI VISUAL  
FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 






































“Bila kita berani bermimpi tentang kesuksesan, berarti kita sudah memegang 
kunci kesuksesan hanya tinggal berusaha mencari lubang kuncinya untuk 
membuka gerbang kesuksesan.” 

























Kedua orang tua tercinta yang senantiasa selalu berdoa, 





Dengan memanjatkan puji syukur atas kehadiran Tuhan Yang Maha Esa, 
penulis bersyukur telah dapat menyelesaikan Karya Tugas Akhir ini, yang 
merupakan syarat untuk mencapai gelar Ahli Madya Jurusan Desain Komunikasi 
Visual, Fakultas Sastra dan Seni Rupa, Universitas Sebelas Maret. 
Penyusun karya Tugas Akhir ini, sebagai persyaratan guna mencapai gelar 
Ahli Madya Jurusan Desain Komunikasi Visual, Fakultas Sastra dan Seni Rupa, 
Universitas Sebelas Maret Surakarta. 
Terselesainya Tugas Akhir ini tentunya tidak terlepas dari bantuan baik 
secara spiritual maupun material dari semua pihak yang telah membantu, baik 
keluarga maupun di lingkup kampus Universitas Sebelas Maret, Oleh karena itu 
penulis menghaturkan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada : 
1.  Drs. Ahmad Adib, M.Hum, Ph.D selaku Dekan Fakultas Sastra dan Seni Rupa 
Universitas Sebelas Maret Surakarta. 
2. Hermansyah Muttaqin, S.Sn, M.Sn selaku Ketua Program Studi Diploma III 
Jurusan Desain Komunikasi Visual Fakultas Sastra dan Seni Rupa Universitas 
Sebelas Maret Surakarta. 
3. Drs. Putut H. Pramono, M.Si selaku Pembimbing I atas segala pengarahan dan 
bimbingan yang telah diberikan selama penyusunan Karya Tugas Akhir ini. 
4. Ibnu Kuncorobroto, S.Sn, M.I Kom selaku Pembimbing II yang telah banyak 
memberikan pengarahan dan bimbingan yang telah diberikan selama 
penyusunan Karya Tugas Akhir ini. 
  
vii 
5. Segenap Staff pengajar D3 Desain Komunikasi Visual, atas bantuan, ilmu, dan 
pengalaman yang telah diberikan selama perkuliahan. 
Kami menyadari sepenuhnya bahwa masih banyak kekurangan dan 
keterbatasan pengetahuan dan pengalaman serta masih kurangnya pemahaman 
yang kami miliki sehingga dalam penyusunan laporan ini masih banyak 
kekurangan, maka kami berharap dengan segala rendah hati untuk kritik dan saran 
yang bersifat membangun sangat kami harapkan. 
Akhir kata kami berharap semoga laporan ini berguna dan bermanfaat bagi 




      Surakarta,         2015 
 
 
















HALAMAN JUDUL .............................................................................................. i 
HALAMAN PENGESAHAN ..............................................................................  ii 
HALAMAN MOTTO .........................................................................................  iii 
HALAMAN PERSEMBAHAN .......................................................................... iv 
KATA PENGANTAR .........................................................................................  vi 
DAFTAR ISI ....................................................................................................... viii 
 
BAB I  PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 
A. Latar Belakang Masalah ......................................................................... 1 
B. Rumusan Masalah .................................................................................. 3 
C. Tujuan Perancangan ............................................................................... 3 
 
BAB II  IDENTIFIKASI DATA .......................................................................... 4 
A. Profil ...................................................................................................... 4 
1. Personil Band ................................................................................. 4 
2. Manajemen ..................................................................................... 5 
B. Data Produk ........................................................................................... 6 
1. Karya Naughty For Fun ................................................................. 6 
C. Target Market ........................................................................................ 7 
1. Aspek Geografis ............................................................................. 7 
2. Aspek Demografis .......................................................................... 7 
  
ix 
D. Aktifitas Marketing Yang Sudah Dilakukan ......................................... 8 
1. Promosi Media Cetak ..................................................................... 8 
2. Promosi Media Jejaring Sosial ..................................................... 10 
3. Pertunjukan Yang Sudah Dilakukan Oleh Naughty For Fun ....... 12 
 
BAB III  PROSES PERANCANGAN ................................................................ 14 
A. Konsep Kreatif .................................................................................... 14 
1.  Media Audio Visual .................................................................. 14 
2.  Media Grafis .............................................................................. 17 
3.  Media Pendukung ...................................................................... 22 
B. Target Audience .................................................................................. 25 
1.  Target Primer ............................................................................. 25 
2.  Target Sekunder......................................................................... 26 
C. Referensi Perancangan ........................................................................ 28 
1.  Band Mancanegara .................................................................... 28 
2.  Band Dalam Negeri ................................................................... 29 
D. Visualisasi Karya................................................................................. 30 
1.  Media Lini Atas Audio Visual (Video Klip) ............................ 30 







BAB IV  PENUTUP ............................................................................................. 53 
A. Kesimpulan.......................................................................................... 53 
B. Saran .................................................................................................... 54 
 
DAFTAR PUSTAKA  
LAMPIRAN 
 
